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Comment porter efficacement un algorithme de traitement d’images sur GPU ?
Mise au point d’'une methodologie de placement
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Exemple d’architecture GPU: Unité SMX - Architecture Nvidia Kepler

B 192 unité de calculs simple précision B 32 unités de fonctions spéciales

Algorithme d’amélioration de contrastes locaux

.| 64 unité de calculs double précision B 32 unités de transfert mémoire
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